可視化教學創新應用研習營
· 「可視化教學」是近幾年來各國視覺化教育的發展重點，從圖像到2D與3D動畫，已備受重視與肯定。
· 透過動畫及數位方式呈現，使教師能更能專注於教學活動的進行，並提高學生的學習興趣。
參加對象
1. 歡迎對多媒體動畫製作、動畫教學設計應用有興趣的各領域教師踴躍參加，
2. 本研習為初階課程，本研習不論有無動畫製作與教學經驗之教師皆可參加。
3. 本活動全程免費，午餐敬請自理，名額限定3０位。
4. 建議參與研習的教師攜帶８G容量以上隨身碟，以方便複製高畫質教學影音檔案、完整版限期授權軟體與動畫素材庫。
5. 本次活動將提供六小時終身學習時數。
活動時間
2014年6月13日（五） 09:30~16:30　（09:10開始報到）
活動地點
新竹教育大學　綜合教學大樓　N315學習科技實習教室
課程大綱
	09:10~09:30
	研習教師報到時間
	首羿國際股份有限公司
產品經理兼專案講師
黃振樑

	09:30~10:40
	可視化教學案例與學生作品分享
創意與創新的提案案例：用動畫說故事
	

	10:40~10:50
	茶敘時間
	

	10:50~12:00
	創造學生對動畫的學習動機與興趣
動畫初體驗之角色設定與物件擺設
	

	12:00~13:00
	午餐時間
	

	13:00~14:10
	用滑鼠調整動畫主角的喜怒哀樂
讓人物舉手投足動起來完成一部動畫作品
	

	14:10~14:20
	茶敘時間
	

	14:20~15:30
	用張大頭照製作動畫主角與虛擬教師
動畫製作魔王關之時間軸設定與應用
	

	15:30~15:40
	茶敘時間
	

	15:40~16:30
	動畫教材結合教學軟體與簡報軟體的應用
從入門到進階的動畫實作與教學經驗交流
	


主辦單位
新竹教育大學教育與學習科技學系　數位學習產業創新研究發展中心
協辦單位
首羿國際股份有限公司、甲尚股份有限公司
活動備註
主辦單位保有行使／調整此次研習的權利。逢颱風、豪雨、地震等不可抗拒之重大天災，遇人事行政局發布「停課」訊息時，本研習課程將順延，擇期再辦。
